Démarche de projet
INTRO. A LA PROGRAMMATION

Automatisme Vs Domotique
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Comment programmer ?
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Attention aux erreurs !

D’une fléche on va ou
on retourne a autre une J'arrive de

fleche. dessus, je repars

. par dessous.
Ne pas oublier le sens La lecture se fait

des fleches. Sinon de haut en bas.
impossible de savoir

dans quel sens on va ...

Les fléches jouent un

réle de «sens interdit».

Fonction « ET »

0 0
0 1
1 0
1 1
Fonction « OU »

0 0
0 1
1 0
1 1

Ne pas oublier
toutes les
possibilités :

Si Oui alors ...
Si Non alors ...

Action

Impossible de ne pas finir !

La programmation doit
obligatoirement se terminer par
«Fin» ou revenir sur une boucle !
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